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Nps svi e riabil

Ultimo studio longitudinale 
(=campione crowding) + effetto degli 

action video games





Left mini-neglect
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Dependent Variable:
Coppieminime.err T1

Partial Regression Plot

R Sq Linear
= 0,083
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Dependent Variable: ric_err_t1

Partial Regression Plot

R Sq Linear
= 0,071
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Dependent Variable: CoppieMinimeE_T2

Partial Regression Plot

R Sq Linear
= 0,071
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Dependent Variable: ric_vis_errori_t2

Partial Regression Plot

R Sq Linear =
0,164
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Dependent Variable: SegNumFonCorr_T2

Partial Regression Plot

R Sq Linear =
0,109
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Dependent Variable: delta_err_syll_3_1_medio

Partial Regression Plot

R Sq Linear =
0,123



Nello stesso campione di bambini pre-lettori (Studio 3), sono 
stati rilevati disturbi nell’attenzione visiva spaziale, 
principalmente nella condizione “Stretta” (=maggior 

crowding) e left mini-neglect (=disfunzione parietale dx)

Principalmente condizione 
“stretta” = maggior 

crowding visivo

Compito di ricerca visiva

Left mini-neglect 
(=Invalide a sx rallentate 
all’intervallo cue-target 

breve)
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Dyslexia is a common problemDyslexia is a common problem
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Dyslexia is a common problemDyslexia is a common problemDyslexia is a common problemDyslexia is a common problem





 I video giochi d’azione possono migliorare 
l’attenzione visiva (e uditiva)!?  









B. Training della Dislessia
mediante i video giochi d’azione:

-Attenzione visiva Spaziale and memoria di lavoro 
fonologica (Studio 1 e 2)

-Percezione visiva del Movimento e ripetizione di non 
parole (Studio 3)

-Percezione visiva Globale (Studio 4)

-Affollamento visivo e memoria di lavoro fonologica 
(Studio 4 e 5)

-Meccanismo di esclusione del rumore visivo e uditivo 
(Studio 6)



MIGLIORARE la lettura nei bambini con dislessia 
Riducendo i loro deficit visuo-attenzionali (Studio 1)



Global Reading Gain

R2 Change P

1. Age and full IQ 0.026 .80

2. Phonological 
changes .01 .75

3. Spatial and 
temporal attentional 

improvements
.48 .03

Il 
miglioramento 
nei meccanismi 
attenzionali è 

legato ai 
miglioramenti 
delle abilità di 

lettura? 

Visual, cross-
modal attention 

and phonological 
working memory 

(Study 1 and 2)

MIGLIORARE la lettura nei bambini con dislessia 
Riducendo i loro deficit visuo-attenzionali (Studio 1)



Visual, cross-
modal attention 

and phonological 
working memory 

(Study 1 and 2)

MIGLIORARE la lettura nei bambini con dislessia 
Riducendo i loro deficit attenzionali (Studio 2)



Velocità di lettura 

Visual, cross-
modal attention 

and phonological 
working memory 

(Study 1 and 2)

MIGLIORARE la lettura nei bambini con dislessia 
Riducendo i loro deficit attenzionali (Studio 2)



Attenzione visuo-spaziale

Visual, cross-
modal attention 

and phonological 
working memory 

(Study 1 and 2)

MIGLIORARE la lettura nei bambini con dislessia 
Riducendo i loro deficit attenzionali (Studio 2)



Memoria di lovoro 
fonologica

Visual, cross-
modal attention 

and phonological 
working memory 

(Study 1 and 2)

MIGLIORARE la lettura nei bambini con dislessia 
Riducendo i loro deficit attenzionali (Studio 2)
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